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  Palmas y Basura
Juego de mesa



•	 Lanzar los dados y avanzar hasta la casilla que 
sus números indiquen. 

•	 PALMA CHILENA SUBE   : Si el jugador cae en al-
guna de las casillas con palmas chilenas, podrá 
subir hasta su copa. Por ejemplo, si el jugador 
cae en la casilla número 10, podrá avanzar hasta 
la número 24.

•	 BASURA BAJA   : Si el jugador cae en alguna de 
las casillas con basura, deberá descender hasta 
la casilla inferior donde termina ésta. Por ejem-
plo, si cae en la casilla número 42, deberá des-
cender hasta la 11.

•	 Gana el jugador que llega a la meta primero. 

Apúrate para llegar a la meta
REGLAS DEL JUEGO


